活动项目具体展示内容及要求
游戏一：穿越丛林
规则：每个学校为一队（80人以上的教学点为甲组；80人以下的教学点为乙组），教师一人，比赛队员听到发令后开始运球，依次S形绕过标志物，到达终点后进行折返，与下名队员击掌接力，直至最后一名队员完成，用时短者获胜。（运球失误后，要回到失误点后才可继续运球）。
所需器材：秒表、标志杆。
所需人员：起点计时裁判1人、监督裁判1人，工作人员3人。
游戏二：点球大战
规则：每个学校为一队（80人以上的教学点为甲组；80人以下的教学点为乙组），教师1人，比赛队员听到发令后，依次进行点球射门（球门设置1-9分九宫格区域），每次射门分数相加，得分高者胜。
所需器材：球门、号码布。
所需人员：积分裁判1人、发令裁判1人，工作人员3人。
6V6游戏赛
[bookmark: _GoBack]规则：由五名学生和一名老师（教练员）共同参与，共30分钟，分上下半场，比赛过程中替补队员上场无人员及次数限制。80人以上的教学点参与此项目。

